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Der Laser als kunstvoller Graveur
Digitaler Weg zur schonen Textur

Was als Revolution in der
Erzeugung von Oberflache-
strukturen und -narbun-
gen gilt, ist bei der Reichle
GmbH bereits Alltag: Die
Lasertexturierung.

Mit der Lasertexturierung
ist 2012 beim Gravier- und
LaserschweifRzentrum Reich-
le eine zukunftsweisende
Technologie im Bereich der
Oberflachennarbung und -
strukturierung  eingezogen.
Das Verfahren schafft neue
Maoglichkeiten flir Design und
Funktionalitat. Damit liegt
die Lasertexturierung voll im
Trend: Wenn Produkte nur
noch geringe technische und
qualitative Unterscheidungs-
merkmale aufweisen, kommt
dem Design und der Funkti-
onalitdt eine grofere Bedeu-
tung zu. Hinzu kommt, dass
Endkunden die Qualitat eines
Produktes nicht selten anhand
optischer und haptischer Kri-
terien beurteilen,

Hier setzt GF Machining So-
lutions mit seinen Systemen
zur Lasertexturierung an. Wo
Oberflichenstrukturen  und
-narbungen seither erodiert,
gestrahlt, oder mit dem ma-

nuellen Atzverfahren in Form-
werkzeuge eingebracht wur-
den, kommt nun der Laser zum
Einsatz. Der Vorteil: Die Pro-
zesskette ist voll digitalisiert.
Beim Einbringen der Struktur
in das Formwerkzeug ist beim
manuellen Atzverfahren viel
zeitaufwendige = Handarbeit
vonnoten. Der digitale Prozess
hingegen ist wesentlich prazi-
ser, prozesssicher und wieder-
holgenau.

Die Mapping-Software der
an Reichle gelieferten Laser
1000 5Ax« erzeugt zusammen
mit dem Know-how der Mit-
arbeiter die Texturbereiche,
sodass ein homogenes Design
entsteht. Durch die Digitalisie-
rung des Prozesses ist es mog-
lich, das gesamte Werkstiick
mit der gewtinschten Oberfla-
chenstruktur am Computer zu
berechnen und zu visualisie-
ren. Das Ergebnis kann bereits
vor der Fertigung betrachtet
werden. Die Kosten fir die
Herstellung von Prototypen
oder Designmustern sinken,
da sie direkt lasertexturiert
werden kénnen. Dabei gelingt
es mit der Fiinfachs-Maschine,
die Texturen in nahezu jedes
Formwerkzeug oder jedes
Prototypenteil einzubringen.

Reichles digitaler Prozess des Lasertexturierens mit einem
AgieCharmilles sLaser 1000 5Ax« von GF Machining Solutions ist
hochprazise, prozesssicher und wiederholgenau.
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Durch den groen Schwenkbe-
reich der Rotationsachsen ist
der Laserkopf sehr beweglich.
In unterschiedlichste Materi-
alien wie Aluminium, Kupfer,
Stahl sowie Graphit, Hartme-
tall, Messing oder Keramik
konnen dabei sowohl zwei- als
auch dreidimensionale Struk-
turen eingebracht werden.

Die Prazision und Wiederhol-
genauigkeit des Verfahrens ist
mit dem AgieCharmilles Laser
1000 5Ax von GF Machining
Solutions untbertroffen. Sie
ermoglicht die hochgenaue
Herstellung von Schichtdicken
mit weniger als 0,002 mm.
Vorgegebene  Narbungstie-
fen kénnen exakt eingehalten
werden. Texturen lassen sich
daruber hinaus form- und bild-
genau bis in duBerste Randbe-
reiche der Formen einbringen.

Problemlos zur Kopie

Miissen Oberflachennarbun-
gen absolut identisch in meh-
rere Werkzeuge eingebracht
werden, spielt der Laser seine
Uberlegenheit erneut aus.
Vollig ohne Handarbeit ldsst
sich die Oberflachenstruktur
jederzeit  hundertprozentig
reproduzieren. Dabei kdonnen
vorhergehende Simulationen,
hochauflosende Kameras, 3D-
Messtaster oder geschiitzte
Sichtfenster den Prozess be-
gleiten und die Qualitat der
Reproduktion sicherstellen.

Kommen Kunden nicht mit
eigenen Vorlagen oder Vor-
stellungen, 'kénnen Reichles
Experten  Texturvorschlige
machen oder kundenspezifi-
sche Texturen entwickeln. Der
Kreativitat sind dabei kaum
Grenzen gesetzt. Der Laser-
texturierungsprozess beginnt
mit einer digitalen Bitmap-
Graustufendatei, die entweder
frei erstellt wird oder durch
‘Reverse Engineeringc mit ei-

Texturen konnen auch direkt
in ein Prototypenteil einge-
bracht werden.

nem 3D-Scanner von einer
natiirlichen Oberfliche abge-
nommen werden kann. Die
GF-Lasersoftware  berechnet
daraus die gewinschte Ober-
flachenstruktur und zeigt das
Endresultat am Bildschirm.

Die Lasersoftware von GF
Machining Solutions bietet
dariiber hinaus eine Vielzahl
an Basis-Texturen und inte-
grierten Funktionen an, dar-
unter CAD-/CAM-System und
Grafikdesign, UV-Mapping
und 3D-Simulation. Anwender
miissen sich nicht um die tech-
nische Umsetzung kiimmern,
sondern kénnen neue, Uber-
raschende Texturen kreieren,
mit denen Produkte interes-
santer werden.

Dabei bietet der als >Mor-
phinge bezeichnete Prozess
der Texturiiberlappung Desig-
neffekte, die bisher nicht rea-
lisierbar waren. Damit kdnnen
geometrische Strukturen wie
Kreise oder Rechtecke flieRend
in organisch anmutende Le-
derstrukturen iibergehen und

so einen ,ma-

gischen Effekt” El E
erzielen, der

fur Aufsehen

sorgt. E




